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Guide d'utilisation

Pour compiler le programme fonctionnant sous Linux :

• Posséder tous les outils de compilation C++

• Installer les bibliothèques pocketsphinx et sphinxbase (apt­get install pocketsphinx sous 
Ubuntu)

• Installer le framework Qt 5

Utiliser de préférence QtCreator pour ouvrir et compiler le projet. Renseigner si nécessaire dans le 
fichier .pro les chemins d'accès des bibliothèques pocketsphinx et sphinxbase.

Attention : le dossier Models doit se trouver dans le répertoire courant lors du lancement du 
programme.

Un exécutable déjà compilé est disponible mais n'est pas garantie de fonctionner correctement (peut
dépendre de la plate­forme)


