
	
  

Nuit	
  de	
  l’info	
  2013	
  
Défi	
  ABASE	
  

Groupe	
  des	
  Infiltrés	
  

Jeanne	
  TEISSIER	
  -­‐	
  Fleur	
  Musch	
  	
  -­‐	
  Baptiste	
  GERBAUX	
  -­‐	
  John	
  BENCHETRIT	
  

Aurélien	
  CHASSEREAU	
  -­‐	
  Jordan	
  VO	
  NGOC	
  -­‐	
  Matthieu	
  PEYRES	
  -­‐	
  Adrien	
  VALIN	
  

Anthony	
  KRAFFT	
  -­‐	
  Cyrille	
  PEROIS	
  -­‐	
  Jean-­‐Baptiste	
  DOHET	
  

	
   	
  



	
   2	
  

Sommaire	
  
I.	
   Présentation	
  .................................................................................................................................................	
  3	
  

II.	
   Choix	
  visuels	
  et	
  ergonomiques	
  ............................................................................................................	
  3	
  

	
  

	
  

	
   	
  



	
   3	
  

I. Présentation	
  

Ce	
  défi	
  à	
  pour	
  principe	
  de	
  constituer	
  une	
  interface	
  web	
  la	
  plus	
  ergonomique	
  et	
  la	
  

plus	
  intuitive	
  possible.	
  Cet	
  aspect	
  doit	
  également	
  respecter	
  le	
  thème	
  général	
  de	
  la	
  nuit	
  

de	
   l’info.	
   Ce	
   défi	
   a	
   pu	
   se	
   faire	
   grâce	
   aux	
   compétences	
   en	
   développement	
   web	
   des	
  

membres	
  du	
  groupe,	
  qui	
  ont	
  déjà	
  été	
  confrontés	
  à	
  des	
  problèmes	
  d’ergonomie	
  logicielle	
  

pendant	
  ces	
  deux	
  dernières	
  années	
  d’apprentissage.	
  Ce	
  défi	
  est	
  présenté	
  par	
  la	
  société	
  

ABASE	
   qui	
   propose	
   des	
   prestations	
   et	
   des	
   services	
   informatiques,	
   sur	
   mesure,	
   pour	
  

répondre	
  aux	
  besoins	
  des	
  Directions	
  des	
  Services	
  Informatiques.	
  

II. Choix	
  visuels	
  et	
  ergonomiques	
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On	
  s’aperçoit	
  que	
  l’interface	
  générale	
  est	
  très	
  épurée,	
  cela	
  permet	
  à	
  l’utilisateur	
  de	
  

répondre	
  avec	
  rapidité	
  et	
  efficacité.	
  De	
  plus,	
   Il	
  peut	
  voir	
  d’un	
  coup	
  d’œil	
   le	
  nombre	
  de	
  

vies	
   restantes	
   ainsi	
   que	
   le	
   nombre	
   de	
   points	
   cumulés	
   depuis	
   la	
   création	
   du	
   compte	
  

utilisateur.	
  L’utilisateur	
  peut	
  également	
  se	
  connecter/déconnecter	
  de	
  l’application.	
  

	
  	
  


